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เนื่องจากห้องนิทรรศการแบบดั้งเดิมไม่ได้รับความสนใจจากผู้ชม ในปัจจุบันจึงน าเทคโนโลยี
MAR ขึ้นอยู่กับ Vuforia มาประยุกต์ใช้กับห้องนิทรรศการแบบดั้งเดิมเพ่ือให้ผู้ชมเข้าใจและเห็นความ
เป็นจริงที่เพ่ิมขึ้นผ่านทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และแสดงผลผ่านหน้าจอเทอร์มินอลในแบบ
ภาพเสมือนจริง 3 มิติที่เคลื่อนที่ได้ท าให้ผู้ใช้มีความสนใจมากขึ้น 

หลักของการของเทคโนโลยี MAR ประกอบไปด้วย 3 เทคโนโลยีที่ส าคัญ ได้แก่ เทคโนโลยี
การจดจ าเป้าหมาย เทคโนโลยีการติดตามการลงทะเบียนและเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพสูง ผสาน
เอาโลกแห่งความเป็นจริงและความเสมือนจริง เข้าด้วยกันผ่าน ซอฟต์แวร์ เช่น unity 3D และ
อุปกรณ์แสดงผล เช่น โทรศัพท์มือถือจะแสดงผลผ่านหน้าจอ 

ผลที่ได้รับแสดงให้เห็นว่าเทคโนโลยี MAR เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่ครอบคลุมฉากจริงเพ่ือให้เห็น
เป็นภาพ 3 มิติเป็นความเป็นจริงที่เพ่ิมขึ้นท าให้เนื้อหามีความน่าสนใจ เป็นเทคโนโลยีที่มีความ
ต่อเนื่อง มีการปรับปรุงพัฒนาและทดสอบในอนาคต 
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