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  Course Syllabus  
 

รายวชิา 344-571 ปญัญาประดษิฐ์  (Artificial Intelligence) 
 

ค าอธบิายรายวชิา 

แนวคดิและทฤษฎตีา่ง ๆ ของระบบปญัญาประดษิฐ์ เทคนิคการคน้หา การคน้หาแบบ   
ฮวิรสิตกิ  ตรรกศาสตร์ประพจน์  ตรรกศาสตร์เพรดดเิคต ระบบการผลติ  ระบบเหตุผลทาง
ตรรกศาสตร์   ระบบจดัการแบบดีดกัทีฟและอินดกัทีฟ ความไม่แน่นอน การแทนความรู้
แบบเฟรม กราฟ  เครือขา่ยเวียนซ า้ ภาษาโปรล็อกเบือ้งตน้ ระบบช านาญการ การเรียนรูข้อง
เครือ่ง เครือขา่ยประสาท หุน่ยนต์ คอมพวิเตอร์วชิ ั่นและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Concepts and theories of intelligent systems; searching techniques;  
heuristic search;  propositional logic;  predicate logic;  production systems;  
logic reasoning systems; deductive and inductive inference systems; 
uncertainty; knowledge representation such as frame, conceptual graph, 
recursive transition network;  introduction to PROLOG programming;  
overview on expert system, machine learning, neural network, robotics, 
computer vision and natural language processing 

 

ผลการเรียนทีค่าดหวงัของ
รายวชิา (CLOs) 

 

ELOs หลกัสตูร วท.บ. วทิยาการคอมพวิเตอร์ 
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1. อธบิายแนวคดิและทฤษฎีตา่ง 
ๆ ของระบบปญัญาประดษิฐ์ได ้

       

2. อธบิายเทคนิคการคน้หา การ
คน้หาแบบ   ฮวิรสิตกิได ้

       

3. อธบิายตรรกศาสตร์ประพจน์  
ตรรกศาสตร์เพรดดเิคตได ้

       



4. อธบิายระบบการผลติ  ระบบ
เหตุผลทางตรรกศาสตร์ได ้

       

5. อธบิายระบบจดัการแบบดีดกั
ทีฟและอนิดกัทฟีได ้

       

6. อธบิายความไมแ่น่นอน การ
แทนความรูแ้บบเฟรม กราฟได ้

       

7. อธบิายและประยุกต์ใชภ้าษา
โปรล็อกเบื้องตน้ได ้

       

8. อธบิายหุน่ยนต์ คอมพวิเตอร์
วชิ ั่นได ้

       

9. วเิคราะห์และออกแบบ
เครือขา่ยเวียนซ า้ ระบบช านาญ
การ การเรียนรูข้องเครือ่ง 
เครือขา่ยประสาท และการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาตไิด ้

       

 

วธิีการเรียนการสอน 

 บรรยายโดยใชก้จิกรรมการเรยีนรูแ้บบ Active Learning   

 

วนัและเวลาเรยีน  

วนัศุกร์ เวลา 13.00-16:00 หอ้งเรียน CS204 

 

การประเมนิผล  สดัสว่นคะแนน 

 รายการ เปอร์เซ็นต์
คะแนน 

  การบา้น Assignment   40 % 
  สอบกลางภาค 30 % 
  สอบปลายภาค 40 % 

 

การวดัผล  องิเกณฑ์ 

 

เกณฑ์คะแนน 

 

 

 

 

อาจารย์ผูส้อน 

 ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร. วภิาดา เวทย์ประสทิธิ ์ หอ้งท างาน  CS320              

E- Mail:   wiphada.w@psu.ac.th 
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ต าราและเอกสารหลกั  
1. Artificial Intelligence in Practice: How 50 Successful Companies Used AI 
and Machine Learning to Solve Problems, ohn Wiley & Sons, 28 พ.ค. 2019, 
352 หน้า 
 
2. ARTIFICIAL INTELLIGENCE: Building Intelligent Systems, PARAG 
KULKARNI, PRACHI JOSHI, PHI Learning Pvt. Ltd., 26 ก.พ. 2015, 528 หน้า 
 
 
ต าราและเอกสารเสรมิ 
1.Artificial Intelligence Illuminated, Jones & Bartlett Learning, Ben Coppin, 
2004, 739 หน้า 
 
2. Artificial Intelligence : A Modern Approach, Stuart Russell and Peter 
Norvig, Prentice Hall Series in Artificial Intelligence, 2003 
Paper งานวจิยัดา้น AI จาก IEEE และ ACM 
 
 
สรุปแผนการสอน 
  

คาบที ่
/CLOs 

หวัขอ้/รายละเอียด กจิกรรมการเรียนการ
สอน  

การวดัและการ
ประเมนิผล 

1 - 5 ขอ้ตกลงเบื้องตน้เกีย่วกบัการ
เรียนการสอน 

-    วตัถุประสงค์ รายละเอียด
เน้ือหาวชิาทีจ่ะสอน 

-    การวดัผลและการ
ประเมนิผล 

-    การสง่งาน 

Chapter 1 : What is 
Artificial Intelligence? 

ช้ีแจงขอ้ตกลงเบื้องตน้
เกีย่วกบัการเรียนการ
สอน, ชอ่งทางส าหรบั
นกัศกึษาตดิตอ่กบัผูส้อน
และการสง่งาน 

  

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ โดยใชภ้าพ
ตวัอยา่ง 

 

   
 

6-10 Chapter 2 : Problems and 
Spaces 

 

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

การบา้น 

 

   
 



คาบที ่
/CLOs 

หวัขอ้/รายละเอียด กจิกรรมการเรียนการ
สอน  

การวดัและการ
ประเมนิผล 

10-15 Chapter 3 : Heuristic 
Search 

 

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น 

 

   
 

16-20 Chapter 4 : Natural 
Language Processing   

 

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น Assignment 

 

  
 

สอบวดัประเมินผลกลางภาค  

21-25 Chapter 5 : Machine 
Learning  

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น Assignment 

 

  
 

26-30 Chapter 6 : Robotics  บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น 

 

   
 

31-35 Chapter 7 : Neural 
Networks  

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น Assignment 

 

  
 

36-40 Chapter 8 : Expert 
Systems  

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น 

 

  
 



คาบที ่
/CLOs 

หวัขอ้/รายละเอียด กจิกรรมการเรียนการ
สอน  

การวดัและการ
ประเมนิผล 

41-45 Chapter 9 : Computer 
Vision  

บรรยาย ยกตวัอยา่ง
ประกอบ 

แกป้ญัหาโจทย์ 

การบา้น 

 

สอบวดัประเมนิผลปลายภาค  วนัที ่3 พฤษศจกิายน 2563 เวลา 13.00 - 16.00 น. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


