
ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์                                                                  มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 
คณะวทิยาศาสตร์                                                                                       วทิยาเขตหาดใหญ่ 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 
 

สังเขปรายวชิา  344-362 การวเิคราะห์และออกแบบสารสนเทศ (Information Systems Analysis and Design) 
 

วตัถุประสงค์  
1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ อธิบายเกี่ยวกับข้อมูล สารสนเทศ และระบบสารสนเทศ
ประเภทต่าง ๆ ได้ 
2. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ อธิบายถึงบทบาทและหน้าที่ของนักวิเคราะห์ระบบ ตลอดถึง
ความส าคัญและความเกี่ยวข้องกับบุคลากรอ่ืน ๆ ในกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 
3. เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับความเกี่ยวข้องและประยุกต์ใช้งานระบบสารสนเทศใน
องค์กรและธุรกิจได้ 
4. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ อธิบายเกี่ยวกับแนวทางในการพัฒนาระบบสารสนเทศตาม
แนวทางท่ีนิยมเชิงทั่วไปได้ 
5. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ อธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือและเทคนิคหลักในการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบสารสนเทศตามแนวทางประเพณีนิยมได้ 
6. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ อธิบายและมีทักษะสามารถวิเคราะห์ระบบงานอย่างง่ายตามกระบวนการ
แนวทางประเพณีนิยมได้ 
7. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ อธิบายและมีทักษะสามารถออกแบบระบบสารสนเทศพ้ืนฐานอย่างง่ายตาม
แนวทางประเพณีนิยมได้ 
 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

 หลักการพ้ืนฐานวิเคราะห์ระบบ องค์กรและระบบสารสนเทศ เทคนิคการพัฒนาระบบ
เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ  การรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ การวางแผนโครงการ การน าเสนอ
โครงการและรายงานผลการศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ  และการเขียนรายงาน  การออกแบบระบบ 
การดูแลรักษาระบบ  กรณีศึกษา 
 Principle of system analysis; organization and information system; system 
development techniques; system development tools; gathering information; project 
planning; project proposal and feasibility study report; system design; system 
maintenance; case study 
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ผลกำรเรียนที่คำดหวังของรำยวชิำ (CLOs) 
 

ELOs หลักสูตร วท.บ. วทิยำกำรคอมพิวเตอร์ 
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1. อธิบายเกี่ยวกับข้อมูล สารสนเทศ และ
ระบบสารสนเทศประเภทต่าง ๆ ได ้

        

2. อธิบายถึงบทบาทและหน้าที่ของ
นักวิเคราะห์ระบบ ตลอดถึงความส าคัญ
และความเกี่ยวข้องกับบุคลากรอื่น ๆ ใน
กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศ
คอมพิวเตอร์ได้ 

        

3. อธิบายความเกี่ยวข้องและการ
ประยุกต์ใช้งานระบบสารสนเทศในองค์กร
และธุรกิจได้ 

        

4. อธิบายเกี่ยวกับแนวทางในการพัฒนา
ระบบสารสนเทศตามแนวทางที่นิยมเชิง
ทั่วไปได้ 

        

5. อธิบายอธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือและ
เทคนิคหลักในการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบสารสนเทศตามแนวทางประเพณี
นิยมได้ 

        

6. อธิบายกระบวนการวิเคราะห์ระบบและ
มีทักษะสามารถวิเคราะห์ระบบงานอย่าง
ง่ายตามแนวทางประพณีนิยมได้ 

        

7. อธิบายกระบวนการออกแบบระบบและ
มีทักษะออกแบบระบบสารสนเทศพ้ืนฐาน
อย่างง่ายตามแนวทางประเพณีนิยมได้ 

        
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รายวิชาบังคับก่อน 
             ไม่มี 

 

เนื้อหาวิชา 
 – ความรู้เกี่ยวกับหลักการพ้ืนฐานของการวิเคราะห์ระบบ 

- องค์กรและระบบสารสนเทศ 
– แนวทางหลักและเทคนิคเบื้องต้นส าหรับการพัฒนาระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 

     SDLC/Waterfall approach 

    Prototyping approach 

     Object-Oriented approach  
 – การจัดการโครงการพัฒนาระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 
 – การวิเคราะห์ระบบและสร้างแบบจ าลองกระบวนการ (process model) 
      (เครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์และออกแบบระบบ) 
           –  การจัดท าแบบจ าลองข้อมูล (data model) 
 – การจัดท าพจนานุกรมข้อมูล (data dictionary) 
 – การออกแบบระบบสารสนเทศ 
 – การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศเชิงวัตถุ 
              – การน าระบบไปใช้และการบ ารุงรักษาระบบสารสนเทศ 
  
วิธีการเรียนการสอน   
 บรรยายโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูแ้บบ Active Learning   ฝึกปฏิบตัิการและฝึกฝนทักษะดังนี้ 

-  บรรยาย    2 คาบต่อสัปดาห์ (คาบละ 50 นาที) 
-  ปฏิบัติการ 2 คาบต่อสัปดาห์ (คาบละ 50 นาที) 

 -  การฝึกฝนทักษะในลักษณะการใช้โครงงานกรณีศึกษาเป็นฐาน (Project-Based  
              Learning: PBL) หรือ ตามท่ีได้รับมอบหมาย 

-  การค้นคว้า ท างาน หรือ ท ากรณีศึกษาด้วยตนเอง 
-  การอภิปรายในชั้นเรียนและการคิดเชิงวิพากษ์ 
-  การน าเสนองานในชั้นเรียน 
 

อาจารย์ผู้สอน ผศ.ดร. อ านาจ  เปาะทอง       ห้องท างาน CS319  หมายเลขโทรศัพท์ 8595 
            E-mail : amnart.p@psu.ac.th 
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การวัดผล    อิงเกณฑ์และอิงกลุ่ม 
  -  ชิ้นงานการบ้านและงานกลุ่ม/กรณีศึกษา  25 % 
  -  สอบกลางภาค   35 % 
  -  สอบปลายภาค   40 % 
  
 โดยอาจารย์ผู้สอนแจ้งเกณฑ์เบื้องต้นเรียน และ/หรือ เป็นไปตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ
ประกันคุณภาพการศึกษาของภาควิชาฯ 
 
ต าราและเอกสารหลัก 

-  สไลด์ประกอบการบรรยายวิชา 344-362 Information Systems Design and Analysis  
   (เข้าถึงได้ที่ LMS@PSU) 

 -  Dennis, A., Wixom, B.H., and Roth, R.M., 2010, Systems Analysis and Design, 4th  
     Edition, John Wiley & Sons, Inc.  

 
เอกสารประกอบการสอน 

1. Dennis, A., Wixom, B.H., and Roth, R.M., 2010, Systems Analysis and Design, 4th 
Edition, John Wiley & Sons, Inc.  

2. Satzinger, J.W., Jackson, R.B., and Burd, S.D., 2004, Systems Analysis and Design 
in a Changing World, 3rd Edition, Thomson Learning, Inc. 

3. Tegarden, D., Dennis, A., and Wixom, B.H., 2013, Systems Analysis and Design 
with UML, John Wiley & Sons, Inc. 

4. Avison, D. and Fitzgerald, G. 2003, Information Systems Development, 3rd 
Edition, McGraw-Hill. 

 
5. George, J.F., Batra, D., Valacich, J.S. & Hoffer, J.A. 2007, Object-Oriented 

Systems Analysis and Design, 2nd Edition, Pearson Prentice Hall. 
6. Hoffer, J.A., George J.F. & Valacich, J.S. 2008, Modern Systems Analysis and 

Design, 5th Edition, Pearson Prentice Hall. 
7. Kendall, K.E. and Kendall J.E., 2011, Systems Analysis and Design, 8th Edition, 

Pearson. 
8. Lamsweerde, A.V., 2009, Requirements Engineering, John Wiley & Sons, Inc.  
9. Rumbaugh, J., Jacobson, I., and Booch, G., 1999, The Unified Modeling 

Language Reference Manual, Addison-Wesley. 
10. Sommerville, I., 1995, Software Engineering, Addison-Wesley Publishing 

Company, Inc. 
11. Ramesh, G., 2006, Managing Global Software Project, McGraw-Hill. 
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12. Henderson-Sellers, B. and Unhelkar, B., 2000, Open 

Modeling with UML, Addison-Wesley. 
13. Stair, Ralph M., 1992, Principle of Information Systems : A Managerial 

Approach, Boyd & Fraser Publishing Company. 
14. Luthans, F., 2011, Organizational Behavior, McGraw-Hill. 
15. อ านาจ เปาะทอง, 2539, เครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์ระบบสารสนเทศเพ่ือการพัฒนา

ระบบงานคอมพิวเตอร์, คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. 
16. โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์. 2549, การวิเคราะห์และออกแบบระบบ, ซีเอ็ดยูเคชัน 
17. กิตติ ภักดีวัฒนะกุล, พนิดา พานิชกุล. 2548, คัมภีร์การวิเคราะห์และออกแบบระบบ, เคทีพี 

คอมพ์ แอนด์ คอนซัลท์ 
18. มยุรี อนุมานราชธน, 2551, การบริหารโครงการ, บริษัทดูมายเบส จ ากัด. 
19. ณัฏฐพันธ์ เขจรนันทน์ และฉัตยาพร เสมอใจ, 2547, การจัดการ (Management), บริษัทซี

เอ็ดยูเคชั่น จ ากัด (มหาชน). 
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

1 ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเรียนการ
สอน 
- วตัถุประสงคแ์ละความมุ่งหวงั

พฒันาผลการเรียนรู้ 
- รายละเอียดเน้ือหาวชิาท่ีสอน 
- การวดัผลและประเมินผล 
- การประเมินรายวชิาโดยนกัศึกษา 
-  เง่ือนไขและขอ้ตกลงอ่ืน ๆ 

1 ช้ีแจงข้อตกลงเบ้ืองต้นเก่ียวกับ
วตัถุประสงค์ของรายวิชา วิธีการ
จดัการเรียนการสอน เน้ือหาท่ีจะ
สอน การวดัผลและประเมินผล 
แห ล่ งค้นคว้า แล ะก าร เข้ า ถึ ง
รายวิชาผา่น LMS@PSU ตลอดถึง
การมีส่วนร่วมของนักศึกษาใน
การประกนัคุณภาพการศึกษา 
 

 

1 - 2 บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัหลกัการพื้นฐาน
ของการวิเคราะห์ระบบ 
- ขอ้มูลและสารสนเทศ 
- การประมวลผลขอ้มูลและสารสนเทศ 
- องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ 
  คอมพิวเตอร์ 
- ประโยชน์ของระบบสารสนเทศ 
  คอมพิวเตอร์ต่อองคก์ร 
- บทบาทและหนา้ท่ีของนกัวิเคราะห์ 
  ระบบและความเก่ียวขอ้งกบับุคลากร 
  อ่ืนในการพฒันาระบบงาน 
- คุณธรรมและจริยธรรมเชิงวชิาชีพ 

3 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ การท างานเป็นทีม 
- กิจกรรมสัมพนัธ์เพื่อละลาย 
  พฤติกรรม 
- การแบ่งกลุ่มและฝึกเทคนิคการ 
  ท างานเป็นทีม 
- การระดมสมองและการคน้หา 
  ปัญหาโดยใชผ้งักา้งปลาและผงั 
  ความคิด 
ช้ินงาน งานกลุ่ม 
- ใหน้กัศึกษาวเิคราะห์ปัญหาและ 
  จดัท ารายงานโดยอาศยัผงั 
  กา้งปลา ผงัความคิด หรือ  
  infographics  
 

- รายงานและ
ช้ินงาน 
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

3 บทท่ี 2 องคก์รและระบบสารสนเทศ 
-  องคก์รและการจดัโครงสร้างของ 
   องคก์ร 
- ระบบสารสนเทศประเภทต่างๆ 
- ระบบงานธุรกิจขององคก์รและการ 
  ประยกุตร์ะบบงานสารสนเทศ 
  คอมพิวเตอร์ 

2 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบัติการ องค์กรและระบบ
สารสนเทศ 
- ศึกษาการจดัโครงสร้างองคก์ร 
 และระบบสารสนเทคอมพิวเตอร์  
 ท่ีปรากฏในแหล่งขอ้มูลเผยแพร่ 
ช้ินงาน งานกลุ่ม 
- คน้ควา้ตวัอยา่งระบบ 
  สารสนเทศประเภทต่างๆ  

- รายงานและ
ช้ินงาน 

4 บทท่ี 3  แนวทางหลกัและเทคนิค
เบ้ืองตน้ส าหรับการพฒันาระบบ
สารสนเทศคอมพิวเตอร์ 
- มาตรฐานของวงจรชีวิตของการ 
  พฒันาระบบสารสนเทศ (System  
  Development Life Cycle)  
- แนวทางหลกัในการพฒันาระบบ 

 SDLC/Waterfall 
 Prototyping 
 Object-Oriented Technique 

2 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ การจดัท าร่างตน้แบบ 
- ศึกษากรณีตวัอยา่ง 
- ฝึกการวเิคราะห์โจทยปั์ญหา 
  และจดัท าแบบร่างของระบบ 
ช้ินงาน งานกลุ่ม 
- การวิเคราะห์จุดแข็ง-จุดอ่อน-
โอกาส -ปัจจัย คุกคาม (SWOT) 
น า ไ ป สู่ ก า ร พั ฒ น า ร ะ บ บ
สารสนเทศใชใ้นองคก์ร 

- รายงานและ
ช้ินงาน 
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

5 บทท่ี 4 การบริหารจดัการโครงการ
ซอฟตแ์วร์ 
- โครงการและความส าคญัของการ
จดัการโครงการ 
- โครงการซอฟตแ์วร์ 
- การศึกษาความเป็นไปไดข้อง 
  โครงการ 
- การวางแผนและการจดัการโครงการ 

2 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ การจดัการโครงการ
ซอฟตแ์วร์ 
- เลือกโครงงานกรณีศึกษาเป็น 
  ฐานส าหรับการเรียนรู้ (Project- 
  Based Learning: PjBL) 
- ฝึกการใชซ้อฟตแ์วร์สนบัสนุน 
ช้ินงาน 
- PjBL-1 & PjBL-2 

- รายงานและ
ช้ินงาน 

6 - 8 บทท่ี 5  การวเิคราะห์ระบบและสร้าง
แบบจ าลองกระบวนการ 
- ขั้นตอนและกิจกรรมท่ีตอ้งด าเนินการ 
  ในช่วงการวเิคราะห์ระบบ 
- การ ศึกษาและท าความ เข้า ใจใน
ขอบเขตของระบบท่ีต้องการพัฒนา 
(Domain Understanding) 
- ก า ร ร ว บ ร ว ม ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร 
(Requirements Gathering) และเทคนิค
วธีิการท่ีใช ้
- การอธิบายขั้นตอนการท างาน เช่น  
  System Flow Chart, Structured  
  Description 
- การจดัท าแบบจ าลองกระบวนการ  
  (Process Modeling) : Data Flow  
   Diagram  

6 
 
 
 
 
 
 

6 
 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ แบบจ าลองระบบงาน
ธุรกิจ 
- การวิเคราะห์ความตอ้งการและ
เทคนิคการรวบรวมข้อมูลและ
สารสนเทศ 
- ก ารวิ เ คราะ ห์และออกแบบ
กระบวนการท างานดว้ย DFD โดย
ใช้โปรแกรมประยุกต์ส าหรับการ
ออกแบบ เช่น Visio เป็นตน้ 

- รายงานและ
ช้ินงาน 
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

ช้ินงาน 
- PjBL-2 & PjBL-3 

9 สอบวดัผลกลางภาคการศึกษา 3  - การสอบวดั
ความรู้ 

10 บทท่ี 6  การจดัท าแบบจ าลองขอ้มูล 
- แนวคิดแบบจ าลองขอ้มูล (Data  
  model) 
- แนะน าเทคนิคการจดัท าแบบจ าลอง 
  ขอ้มูลท่ีนิยมใช ้เช่น Entity- 
  Relationship (E-R) Diagram 
- การเช่ือมโยงการวเิคราะห์ระบบ 
  สารสนเทศกบัแบบจ าลองขอ้มูล  
  (Data Modeling) :  
   Entity- Relationship Diagram,  
   แนวคิด Normalization 

2 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ข้อมูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ การจดัท าแบบจ าลอง
ขอ้มูล 
- การจดัท าแบบจ าลองขอ้มูลดว้ย
แผนภาพอี-อาร์ (E-R diagram) 
ช้ินงาน 
- PjBL-4 

- รายงานและ
ช้ินงาน 

11 บทท่ี 7  การจดัท าพจนานุกรมขอ้มูล 
- ความหมายและวตัถุประสงค ์
- หลกัการและวธีิการจดัท า 
  พจนานุกรมขอ้มูล 
- การบ ารุงรักษาพจนานุกรม 
  ขอ้มูลในช่วงการวิเคราะห์และ  
  ออกแบบระบบ โดยเฉพาะความ 
  สอดคลอ้งกบั Process model และ  
  Data model 

2 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบัติการ  การเ ช่ือมโยง
แ บ บ จ า ล อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร สู่
แบบจ าลองขอ้มูล 
- การจดัท าแบบจ าลองขอ้มูล 
- การจดัท าพจนานุกรมขอ้มูล 
ช้ินงาน 
- PjBL-5 

- รายงานและ
ช้ินงาน 
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

12 บทท่ี 8  การออกแบบระบบสารสนเทศ 
- ขั้นตอนและระดบัการออกแบบ 
- กลยทุธ์การออกแบบ (Design  
  Strategy) 
- การออกแบบระดบัสถาปัตยกรรม 
  ระบบ (Architectural-Level Design) 
 
- การออกแบบระดบัรายละเอียด  
  (Detail-Level Design) 

2 
 
 
 
 
 
 

2 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบัติการ  การออกแบบ
สถาปัตยกรรมระบบ 
- การออกแบบโครงสร้างระบบ 
  ระดบัสถาปัตยกรรม 
ช้ินงาน 
- PjBL-6 & PjBL-7 

- รายงานและ
ช้ินงาน 

13 - 15 บทท่ี 9  การวเิคราะห์และออกแบบ
ระบบสารสนเทศเชิงวตัถุ  
- แนวคิดเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการวเิคราะห์ 
  และออกแบบระบบสารสนเทศเชิง 
  วตัถุ(Object-Oriented Analysis  
  and Design) 
- การรวบรวมความตอ้งการเชิงวตัถุ 
- แนวคิดและเทคนิคการอธิบายระบบ 
  ดว้ย Unified Modeling  
   Language (UML) 
- การวิเคราะห์ระบบเชิงวตัถุและจดัท า 
Use Case, Activity Diagram, Sequence 
Diagram 
- การออกแบบเชิงวตัถุและจดัท าแบบ
ดว้ย Class Diagram 
 

6 
 
 
 
 
 
 

6 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบัติการ การวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวตัถุ 
- ฝึกการใช ้Star UML 
- วเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ 
  ตามโจทยปั์ญหาท่ีมอบหมายให ้
ช้ินงาน 
- การน าเสนองานกลุ่ม 
  กรณีศึกษาและอภิปราย 
  (อาจจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลบัทาง) 
 

- รายงานและ
ช้ินงาน 



 11 

สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด 
จ านวน
คาบ 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
ส่ือท่ีใช ้

การวดัผลและ
ประเมินผล 

16 บทท่ี 10  การน าระบบไปใชแ้ละการ
บ ารุงรักษาระบบสารสนเทศ 
- การทดสอบระบบสารสนเทศ 
- การบ ารุงรักษาระบบสารสนเทศ  
   

2 
 
 
 
 
 
 

2 
 

10 

การบรรยาย 
 ใหค้วามรู้ท่ีส าคญั 
 กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

active learning เก่ียวกบั
ความรู้  การคิด การฝึก
ท างาน และการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั 

ปฏิบติัการ การสรุปผลการจดัการ
เรียนรู้ 
- การน าเสนองานกลุ่ม PjBL 
- การอภิปรายและการใหข้อ้มูล 
  ยอ้นกลบั 
 

- รายงานและ
ช้ินงาน 

17 สอบวดัผลปลายภาคการศึกษา 3  - การสอบวดั
ความรู้ 

 


