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Learning Evaluation
 Midterm Examination
 Final Examination
 Quiz & Class Participation
 Laboratory Report & Participation
 Project-Based Learning Results
 Homework Assignment
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& IT Skills
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สรุปผลการจัดการเรียนการสอน

การบรรยาย
(Lecture)

 เพือ่ให้นักศึกษามคีวามรู้ ความเข้าใจ อธิบายเกี่ยวกับข้อมูล สารสนเทศ และระบบสารสนเทศประเภทต่าง ๆ 
ได้

 เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ อธิบายถึงบทบาทและหน้าที่ของนักวิเคราะห์ระบบ ตลอดถึง
ความส าคญัและความเกีย่วข้องกบับุคลากรอืน่ ๆ ในกระบวนการพฒันาระบบสารสนเทศคอมพวิเตอร์

 เพือ่ให้นักศึกษามคีวามรู้ ความเข้าใจ อธิบายเกีย่วกบัแนวทางและเทคนิคหลกัในการพฒันาระบบสารสนเทศ
คอมพวิเตอร์ได้

 เพือ่ให้นักศึกษามทีกัษะ สามารถวเิคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศพืน้ฐานอย่างง่ายได้

วตัถุประสงค์ของรายวชิา

การฝึกปฏิบัตกิาร
(Laboratory Practice)

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
(Project-Based Learning)

10 Chapters 12 Labs

7 PjBLs



สรุปผลการจัดการเรียนการสอน

การบรรยาย
 บทที ่1:  ความรู้เกีย่วกบัหลกัการพืน้ฐานของการวเิคราะห์ระบบ
 บทที ่2:  องค์กรและระบบสารสนเทศ
 บทที ่3:  แนวทางและเทคนิคเบือ้งต้นส าหรับการพฒันาระบบสารสนเทศ
                    คอมพวิเตอร์
 บทที่ 4:  การบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์
 บทที ่5:  การวเิคราะห์ระบบและสร้างแบบจ าลองกระบวนการ
 บทที ่6:  การจัดท าแบบจ าลองข้อมูล
 บทที่ 7:  พจนานุกรมข้อมูล
 บทที ่8:  การออกแบบระบบสารสนเทศ
 บทที ่9:  การวเิคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ
 บทที่ 10: การน าระบบไปใช้งานและบ ารุงรักษา



สรุปผลการจัดการเรียนการสอน
การฝึกปฏิบัตกิาร

 ปฏิบัติการที่  1: การท างานเป็นทีม
 ปฏิบัตกิารที ่ 2: องค์กรและระบบสารสนเทศ
 ปฏิบัติการที่ 3: การจัดท าร่างต้นแบบ (Prototyping)
 ปฏิบัติการที่ 4: การบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์
 ปฏิบัตกิารที ่ 5: แบบจ าลองระบบงานธุรกจิ (Business Model)
 ปฏิบัติการที่ 6: ต้นไม้และตารางการตดัสินใจ
 ปฏิบัติการที่ 7: การจัดท าแบบจ าลองกระบวนการ (Process Model)
 ปฏิบัตกิารที ่ 8: การจัดท าแบบจ าลองข้อมูล (Data Model)
 ปฏิบัติการที่ 9: การเช่ือมแบบจ าลองกระบวนการสู่แบบจ าลองข้อมูล
 ปฏิบัติการที่ 10: การออกแบบสถาปัตยกรรมและจัดท าโครงสร้างของระบบ
 ปฏิบัตกิารที ่11: ยูเอม็แอล (UML: Unified Modeling Language)
 ปฏิบัติการที่ 12: การวเิคราะห์และออกแบบระบบตามแนวทางเชิงวตัถุ



สรุปผลการจัดการเรียนการสอน

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
 PjBL-1: การจัดท าข้อเสนอโครงการ (Project Proposal)
 PjBL-2: การท าความเข้าใจและอธิบายระบบงานธุรกจิ
 PjBL-3: การศึกษาระบบปัจจุบันและวางแผนวเิคราะห์ความต้องการ
 PjBL-4: การวิเคราะห์ความต้องการและจดัท านิยามความต้องการ
 PjBL-5: การจัดท ารายงานการวเิคราะห์ความต้องการ
 PjBL-6: การออกแบบระบบระดับสถาปัตยกรรม
 PjBL-7: การออกแบบระบบในระดับรายละเอยีด
 Presentation & Discussions with Feedbacks


