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 รายวิชา 344-492 โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Projects in Computer Science I) (3 หน่วยกิต) 
 

ค าอธิบายรายวิชา  
การท างานภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยท าการศึกษาปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เลือกไว้อย่างเป็น

ระบบ น าความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการประยุกต์ใช้ แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมาเพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ และ
วางแผนการท าโครงงาน พัฒนาโปรแกรมให้สมบูรณ์ ทดสอบและจัดท าเอกสารประกอบการพัฒนาโปรแกรมและคู่มือประกอบการ
ใช้งานโปรแกรม 

 

ผลการเรียนที่คาดหวังของรายวชิา (CLOs) 
 

ELOs หลักสูตร วท.บ. วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
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1. สามารถคน้หาความรู้และเทคนิคเพิ่มเตมิเพื่อการใช้ในการ
แก้ปัญหา         

2. สามารถประยุกต์ใช้ความรูเ้พื่อแก้ปัญหา         
3. สามารถวิเคราะห์ และออกแบบพัฒนาโปรแกรมตน้แบบ ที่
ใช้แก้ปัญหาจริง 

        

4. สามารถใชเ้ครือ่งมอืทางเทคโนโลยี เพื่อพัฒนาโปรแกรม         
5. มีทกัษะการแก้ปัญหาตามกระบวนการวธิีการพฒันาระบบ         
6. มีทกัษะการน าเสนอผลงาน         
7. มีทกัษะการเขียนบทความทางวิชาการและสื่อส าหรับการ
น าเสนอ 

        

8. มีความรับผิดชอบตอ่หน้าที่ มรีะเบียบวินยั         
9. มีทกัษะในการท างานร่วมกับผูอ้ื่นอย่างเข้าใจบทบาทหน้าที่         

 

การวัดผล   สอบโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ อิงเกณฑ ์

วิธีการตัดเกรด  เกณฑ์คะแนน 

 

 

เกรด E D D+ C C+ B B+ A 
คะแนนที่ได ้ 0-39 40-44 45-49 50-59 60-69 70-74 75-79 80-100 



 

อาจารย์ผู้ประสานงานรายวิชาโครงงาน 1 

1. อาจารย์ เชาวนี  ศรีวิศาล ห้องท างาน  CS309            E-Mail:  chouvanee.s@psu.ac.th 

 

เว็บไซต์เนื้อหาการท าวิชาโครงงาน   http://www.cs.psu.ac.th/project/ 

ขั้นตอนการปฏิบัต ิ
1. นักศึกษาแต่ละคนด าเนินการ 1 โครงงาน 
2. นักศึกษาเตรียมหัวข้อและแนวทางในการท าโครงงาน และส่งอาจารย์ผู้ประสานงานภายในสัปดาห์แรกของภาค 

การศึกษาท่ีลงทะเบียนวิชา 344-492 
3. นักศึกษารับทราบข้อตกลงในการท าโครงงานจากอาจารย์ผู้ประสานงาน และตกลงเลือกอาจารย์ที่ปรึกษาโดย

พร้อม เพรียงกัน ภายใต้การดูแลของผู้ประสานงาน 
4. นักศึกษาต้องรายงานความก้าวหน้าการท าโครงงาน ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาตามวันเวลาที่ระบุในปฏิทินกิจกรรม 
5. นักศึกษาต้องส่งรายงานที่จะสอบ ให้แก่กรรมการสอบก่อนวันสอบโครงงานท่ีก าหนดให้อย่างน้อย 1 สัปดาห์ 
6. นักศึกษาควรที่จะมีสมุดส าหรับใช้บันทึกสถิติการเข้าพบเพื่อขอค าปรึกษาจากอาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อใช้เป็นหลักฐาน

ประกอบการพิจารณาการให้คะแนนเรื่องความรับผิดชอบ  และส่งสมุดดังกล่าวให้อาจารย์ผู้ประสานงานในวัน
สุดท้ายของการเรียนการสอนของภาคการศึกษา 

7. นักศึกษาจะต้องน าเสนอโครงงานต่อกรรมการสอบ และส่งร่างรายงานฉบับสมบูรณต์ามต้นแบบรายงานที่หลกัสตูรฯ 
ก าหนด ตามวันเวลาที่ก าหนดด้วย 

8. หลังสอบน าเสนอโครงงาน ให้นักศึกษาท าการแก้ไขผลงาน / รายงาน ตามค าแนะน าของคณะกรรมการสอบ
โครงงานระบุ (ถ้ามี) และส่งรายงานฉบับสมบูรณ์ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 
 
การเขียนรายงาน 
 รูปแบบในการเขียนรายงานให้เป็นไปตามรูปแบบที่ภาควิชาฯหรือหลักสูตรฯ ก าหนดให้นอกเหนือจากส่วนรูปแบบของ
รายงานที่ถูกต้องแล้ว นักศึกษาควรให้ความส าคัญกับการใช้ภาษา(ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) และการจัดเรียงหัวข้อที่ต่อเนื่อง 
รวมถึงการอธิบายที่กระชับ แต่ได้ใจความ อันเป็นลักษณะ ของการเขียนรายงานทางวิชาการที่ดี  รวมทั้งการอ้างอิง ข้อความ และ
รูปภาพ ประกอบต่าง ๆ โดยจะต้องระบุถึงแหล่งที่มาของข้อมูลต่าง ๆ เหล่านั้น อย่างถูกต้องและครบถ้วนลงในรายงานด้วย 
 
การจัดท า Poster น าเสนอผลงาน 
 นักศึกษาต้องจัดท าโปสเตอร์ ขนาด A3  เพื่อน าเสนอต้นแบบโครงงานแบบสรุป โดยโปสเตอร์ต้องมรีปูแบบและสีสันท่ี
สวยงาม สามารถดึงดูดความสนใจของผู้ชมได ้
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