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โครงการแข่งขันการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทศัน ์
ระดับมัธยมศกึษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ในงานสัปดาหวิ์ทยาศาสตร์แห่งชาติ ประจําปี 2562 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ ่
--------------------------------------------------- 

1.หลักการและเหตุผล 
 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีบทบาทสําคัญต่อวิถีชีวิตและความเป็นอยู่มากขึ้น  โดยเฉพาะอย่างย่ิงเกม
คอมพิวเตอร์ซึ่งได้รับความนิยมอยู่ในสังคมออนไลน์เช่น เฟซบุ๊ก (Facebook) และ LINE มีแนวโน้มที่จะได้รับการตอบ
รับมากขึ้นในอนาคต ทําให้ผูท้ี่ไม่มีความรู้ในการเขียนโปรแกรมมคีวามต้องการในการเขียนเกมด้วยตนเอง โดยรูปแบบ
การเขียนโปรแกรมก็มีหลากหลายวิธีเช่น การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง เช่น ภาษาซี การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เช่น 
ภาษาจาวา ซึ่งรูปแบบการเขียนโปรแกรมดังกล่าวข้างต้น สําหรับผู้พัฒนาโปรแกรมเร่ิมต้นแล้วต้องใช้เวลาในการฝึก
ทักษะพอสมควร ปัจจุบันจึงมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมเชิงทัศน์ที่ออกแบบมาให้ผูส้นใจพัฒนาโปรแกรมโดยเฉพาะเกม
เกิดแรงจูงใจในการสร้างเกมด้วยตนเองมากขึ้น ดังน้ัน เพ่ือเป็นการเปิดโอกาส และกระตุ้นให้นักเรียนที่มีความสนใจได้
ทดสอบ และแสดงความสามารถในการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทัศน์ด้วยตนเอง  คณะอนุกรรมการฯ จึงจัดให้มี
การแข่งขันพัฒนาเกมด้วยโปรแกรมเชิงทศัน์ในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ประจําปี 2562 
 

2. วัตถุประสงค ์
2.1 เพ่ือส่งเสริมทักษะและความสามารถ และกระตุ้นความสนใจในด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
2.2 เพ่ือสนับสนุนและเปิดโอกาสให้นักเรียนที่สนใจในวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้แสดงความสามารถ  
2.3 เพ่ือประชาสัมพันธ์โครงการจัดการแข่งขันการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทัศน์  ในระดับประเทศ

ต่อไป 
2.4 เพ่ือปลูกฝังพ้ืนฐานด้านกระบวนการ ทักษะ และความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือนําไปสู่การคิดในการแก้ปัญหา

หรือประดิษฐ์คดิค้นสิ่งใหม่ ๆ โดยการใช้การโปรแกรมเชิงทัศน์ ที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน  
 

3. หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
 คณะอนุกรรมการฝ่ายการแข่งขันการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทัศน์ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์
 

4. คุณสมบัติของผู้เข้าร่วมการแข่งขนั 
ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเป็นนักเรียนในระดับมธัยมศึกษาตอนต้น และตอนปลายจากโรงเรียนต่าง ๆ ในเขต 14 

จังหวัดภาคใต้ ทีมละ 2 คน  โดยอาจารย์ผู้คุมทีมแต่ละคนสามารถส่งผู้เข้าแข่งขันได้ไม่เกินระดับละ 3 ทีม 
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5. วิธีการแข่งขัน 
 แข่งขันการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทัศน์ และทดสอบความสามารถในการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรม
เชิงทัศน์ โดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เตรียมไว้ 
  

6.กําหนดการแข่งขันและสถานที่จัดการแข่งขัน 
 กําหนดการแข่งขันในวันจันทร์ที่ 19 สิงหาคม 2562 ณ หอ้ง BSc 602 และ BSc 603 อาคารปฏิบัติการ
พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ (BSc) คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่ โดยมีกําหนดการ
ดังน้ี 
วันที ่ เวลา กิจกรรม 
16 สิงหาคม 2562 - ประกาศหัวข้อการแข่งขัน 
19 สิงหาคม 2562  

08.30 – 9.00 น. ผู้เข้าร่วมแข่งขนัลงทะเบียน ณ ห้อง BSc 602 และ BSc 603 พร้อมหลกัฐานแสดง
ตนที่มี รูปถ่าย ช่ือ - สกุล เช่น บัตรประจําตัวนักเรียน ฯลฯ 

09.00 – 9.15 น. ช้ีแจงกติกาการแข่งขัน และทดสอบความพร้อมของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และ
โปรแกรมทีใ่ช้ในการแข่งขัน  

  09.15 – 11.45 น.เริ่มการแข่งขันพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทัศน์ 
  15.00 น. รายงานผลการแข่งขันและมอบรางวัล ณ หอ้ง BSc 602 และ BSc 603 
 
7.เกณฑ์การตัดสิน 
 เกณฑ์การตัดสินจะคัดเลือกนักเรียนที่ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ 1, 2 และ 3 ในแต่ละระดับเพ่ือรับรางวัลและ
เกียรติบัตรตามลําดับ หากนักเรียนมีคะแนนเท่ากันจะพิจารณาจากเวลาท่ีส่งผลงาน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

8.รางวัลสาํหรบัผู้ชนะการแข่งขัน 
  

� ระดับมัธยมศกึษาตอนต้น 

รางวัลที่ 1 มูลค่า 2,500 บาท 
รางวัลที่ 2 มูลค่า 2,000 บาท 
รางวัลที่ 3 มูลค่า 1,500 บาท 

 

� ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย 

รางวัลที่ 1 มูลค่า 2,500 บาท 
รางวัลที่ 2 มูลค่า 2,000 บาท 
รางวัลที่ 3 มูลค่า 1,500 บาท 
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9. กําหนดการรับสมัคร และส่งใบสมัคร 
โรงเรียนที่ประสงค์จะส่งนักเรียนเข้าแข่งขันโปรดลงทะเบียนเข้าร่วมแข่งขันออนไลน์ ผ่านระบบรับสมัคร  
http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Game/Scratch.html ภายในวันที่ 26 กรกฎาคม 2562  
ประกาศรายช่ือการเข้าร่วมแข่งขัน  หลังจากวันหมดเขตรับสมัคร ประมาณ 2-3 วัน ทางภาควิชาฯ แสดงบนเว็บไซต์  
http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Game/Scratch.html 
 
ติดต่อสอบถามรายละเอียด 
ประธานอนุกรรมการฝา่ยการแข่งขันการพัฒนาเกมด้วยการโปรแกรมเชิงทศัน์   
ดร.วรารัตน์ จักรหวัด 
E-mail: wararat.j@psu.ac.th  
โทรศัพท์ 074-288-597 โทรสาร 074-288-575 
เว็บไซต์ http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Game/Scratch.html  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




