
การแข่งขนัวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์ 
ระดับประถมศึกษาตอนต้น   ระดับประถมศึกษาตอนปลาย   
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ประจ าปี 2559 
คณะวิทยาศาสตร์  มหาวทิยาลัยสงขลานครินทร์ วทิยาเขตหาดใหญ่ 

------------------------------------------------------------------------- 
 
1. หลักการและเหตุผล     ปัจจบุนัได้มีการประยกุต์วิทยาการคอมพิวเตอร์ไปช่วยงานด้านตา่ง ๆ อยา่งแพร่หลาย   

งานด้านศิลปะก็เป็นอีกแขนงหนึง่ที่ได้น าคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทเป็นอยา่งมาก เช่น งานด้านการโฆษณาและ
ประชาสมัพนัธ์  งานด้านภาพยนตร์และสารคดี  ตลอดถึงงานพิมพ์ตา่ง ๆ ที่จ าเป็นต้องมีศิลปะเข้ามาเก่ียวข้อง ดงันัน้
การจดัประกวดวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์ถือเป็นโครงการหนึง่ที่สนบัสนนุให้เยาวชนในระดบัโรงเรียนได้ใช้เวลาวา่งให้
เป็นประโยชน์ อีกทัง้มีสว่นช่วยให้มกีารใช้คอมพิวเตอร์ในเชิงสร้างสรรค์แพร่หลายมากยิ่งขึน้ นอกจากนีอ้าจเป็น
แนวทางในการวางแผนการศกึษาและการประกอบอาชีพของเยาวชนในระดบัโรงเรียนในอนาคต ที่สามารถบรูณาการ
ศาสตร์ทางด้านศิลปะและศาสตร์ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกนั 

 

2. วัตถุประสงค์ 
2.1 เพื่อเปิดโอกาสให้เยาวชนได้แสดงความสามารถในการใช้ศาสตร์ทางด้านคอมพิวเตอร์และศิลปะ มาประยกุต์

ร่วมกนัได้ 
2.2 เพื่อกระตุ้นให้เยาวชนหนัมาสนใจการใช้คอมพิวเตอร์ในทางที่สร้างสรรค์ เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการสร้างผลงาน

ทางด้านศิลปะให้เกิดประโยชน์สงูสดุ 
 

3. เป้าหมาย 
3.1 ด้านปริมาณ ผู้ เข้าร่วมแขง่ขนัท่ีได้รับการคดัเลอืกไมต่ ่ากวา่ระดบัละ 10 คน 
3.2 ด้านคุณภาพ ผลการประเมินกิจกรรมไมน้่อยกวา่ร้อยละ 80 ของผู้ประเมินอยูใ่นเกณฑ์ระดบัดีขึน้ไป 
 

4. หน่วยงานที่รับผิดชอบ      ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์     คณะวิทยาศาสตร์   
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์  วทิยาเขตหาดใหญ่  อ าเภอหาดใหญ่  จังหวดัสงขลา  90112 

 

5. คุณสมบัติผู้เข้าร่วมแข่งขัน  
5.1 ประเภทระดบัประถมศกึษาตอนต้น    (ประถมศกึษาปีที่ 1-3)   
5.2 ประเภทระดบัประถมศกึษาตอนปลาย  (ประถมศกึษาปีที่ 4-6)     
5.3 ประเภทระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น      (มธัยมศกึษาปีที่ 1-3)    
5.4 ประเภทระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย   (มธัยมศกึษาปีที่ 4-6)   
 

ผู้มีสทิธ์ิสง่ผลงานเข้าประกวดในแตล่ะประเภท จะต้องเป็นนกัเรียนในเขตจงัหวดัภาคใต้ ในระดบัประถม
ศกึษาตอนต้น ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น และระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  ตาม
คณุสมบตัิแตล่ะประเภท ณ วนัท่ีสง่ผลงานเข้าร่วม 
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6. วิธีการแข่งขัน  
การแขง่ขนัแบง่ออกเป็น 2 รอบ คือ 
 

6.1 รอบคดัเลือก สง่ภาพผา่นทางระบบรับสมคัรทีท่างภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จดัเตรียมไว้ให้ เพื่อให้
คณะกรรมการคดัเลอืกภาพท่ีผา่นการคดัเลอืกเข้าสูร่อบชิงชนะเลศิ  โดยมีรูปแบบในการสง่ภาพเข้าแขง่ขนัดงันี ้

 

1. ไม่จ ากัดหัวข้อการแข่งขนั  แต่ต้องออกแบบและวาดด้วยตนเองโดยใช้เม้าส์ที่ใช้งานปกติ  ไม่ใช้เม้าส์ปากกา 
(Tablet Pen)  ไมม่ีการน าภาพหรือดงึภาพจากแหลง่ใด ๆ เข้ามาใช้ประกอบร่วม   

2. ผลงานที่ส่งเข้าแข่งขนั สร้างโดยโปรแกรมที่เทียบได้กับ Paint และ/หรือ Photoshop  โดยในวนัแข่งขนัรอบชิง
ชนะเลศิ หากภาพที่นกัเรียนสง่แขง่ขนัใช้โปรแกรมรุ่นตา่งออกไปจากที่ภาควิชาฯ ก าหนด  นกัเรียนจะต้องปรับใช้
โปรแกรมรุ่นเดียวกบัท่ีภาควิชาฯ ได้ติดตัง้ไว้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่จดัให้นกัเรียนใช้แสดงผลงานในวนัตดัสนิรอบ
สุดท้าย  โดยทางภาควิชาฯ ติดตัง้ระบบปฏิบัติการ Windows 7 Pro  และโปรแกรมวาดภาพที่เทียบได้กับ 
Photoshop  (ไมอ่นญุาตให้น าเคร่ืองหรืออปุกรณ์ช่วยใด  ๆ  มาเอง  ต้องใช้เคร่ืองมือที่ทางภาควิชาฯ จดัให้เทา่นัน้) 

3. ผู้สง่ผลงานแตล่ะรายมีสทิธ์ิสง่ผลงานเข้าแขง่ขนัได้เพียง 1 ผลงาน เทา่นัน้ 
 

6.2 รอบชิงชนะเลิศ  
1.  กรณีที่ผลงานได้ผา่นการคดัเลอืกให้เข้าสูร่อบชิงชนะเลศิ   นกัเรียนจะต้องมาเข้าร่วมการแขง่ขนัใน  วันพุธที่ 17 

สิงหาคม 2559  เวลา 08.30 - 12.00 น.  ณ ห้อง BSc0605 และ BSc0606  อาคารเรียนรวมและ
ปฏิบัติการพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์ (BSc) ชัน้ 6  โดยในวนัแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ   จะเป็นการวาดภาพ
ตามหวัข้อที่คณะกรรมการก าหนดขึน้ส าหรับระดบันัน้ ๆ   ทกุคนในแตล่ะระดบัจะได้รับหวัข้อในการแขง่ขนัเป็น
หวัข้อเดียวกนั  โดยผลงานท่ีจะถกูตดัสนิต้องเป็นผลงานท่ีเสร็จสมบรูณ์เทา่นัน้  และการให้คะแนนในรอบนี ้ จะ
เป็นการเร่ิมให้คะแนนใหมต่ัง้แตต้่น  โดยไมม่ีการน าคะแนนในรอบคดัเลอืกมารวมในรอบชิงชนะเลศิแตอ่ยา่งใด 

2.   ผลการตดัสนิของคณะกรรมการตดัสนิในทกุประเภทถือเป็นมติเอกฉนัท์  ผลงานท่ีได้รับรางวลัถือเป็นกรรมสทิธ์ิ
ของผู้จดั (คณะวิทยาศาสตร์) ที่สามารถน าไปใช้เผยแพร่เพื่อประโยชน์ในการประชาสมัพนัธ์ตา่ง  ๆ ได้ 
 

7. รายละเอียดการด าเนินงาน และสถานที่จดัการแข่งขนั 
 

รายละเอียดการด าเนินงาน  
พฤษภาคม  2559  ขัน้เตรียมการ 
มิถนุายน  2559     ประชาสมัพนัธ์ให้โรงเรียนตา่ง ๆ ทราบ 
25 กรกฎาคม 2559    หมดเขตการสง่ผลงานเข้าแขง่ขนั 
8 สงิหาคม 2559 ประกาศผลรอบคดัเลอืกทางเว็บไซต์  
 http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Drawing/Drawing.html 
17  สงิหาคม 2559    ผู้ที่ผลงานได้รับการคดัเลอืก จะต้องมาแขง่ขนัในรอบชิงชนะเลศิ โดยวาดภาพตาม

หวัข้อใหม่ที่ถกูก าหนดขึน้ส าหรับระดบันัน้ ๆ ต่อหน้าคณะกรรมการตดัสิน ในเวลา 
8.30-12.00 น. และจะมีการพิจารณามอบเงินรางวัลและเกียรติบัตร  ในเวลา 
15.30-16.00 น.  (ส าหรับโรงเรียนที่ไม่สามารถรอฟังการประกาศผล และได้รับ
รางวลั ให้ติดต่อมายงัคณุวรรณรักษ์  08 9732 8340 ในวนัเวลาราชการ เพื่อมารับ
รางวลัที่ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์) 

http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Drawing/Drawing.html
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สถานที่จดัการแข่งขนั   
ห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์  BSc0605 และ BSc0606   
อาคารเรียนรวมและปฏิบตัิการพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร์ (BSc) ชัน้ 6  คณะวิทยาศาสตร์    
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์  วิทยาเขตหาดใหญ่ 
 

8. เกณฑ์การตดัสนิรอบชิงชนะเลิศ 
8.1 ชมภาพแบบไมใ่ห้คะแนนไมน้่อยกวา่ 2 รอบ 
8.2 กรรมการยกมือวา่ “ผา่น” หรือ “ไมผ่า่น” แล้วนบัเสยีงข้างมาก 
8.3 กรรมการคดัภาพมา 3 ภาพ เพื่อให้เข้าพิจารณารางวลัที่ 1  2 และ 3  แตย่งัไมจ่ดัอนัดบั  
8.4 คดัเลอืกแตล่ะรางวลัโดยพิจารณา อนัดบัท่ี 1 ก่อน  หลงัจากนัน้ พิจารณาอนัดบัท่ี 2 แล้วพิจารณาอนัดบั 3 โดย

เขียนลงในกระดาษ 
 

9. รางวัลผู้ชนะการแข่งขนั   
 

แบง่ตามระดบัช่วงชัน้ทัง้ 4 ระดบั  โดยแตล่ะระดบัได้รับรางวลั ดงันี ้
9.1 ระดบัประถมศกึษาตอนต้น  และระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 

    รางวลัที่ 1              1,000.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัที่ 2    700.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัที่ 3    400.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัชมเชย    200.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 

9.2 ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น  และระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย 
    รางวลัที่ 1              1,500.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัที่ 2              1,000.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัที่ 3    700.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 
    รางวลัชมเชย    400.- บาท  พร้อมเกียรติบตัร 

 

ส าหรับผลงานท่ีผา่นเข้ารอบคดัเลอืกทกุผลงานจะได้รับเกียรติบตัร 
และครูผู้ ฝึกสอนนกัเรียนที่ได้รับรางวลัที่ 1 2 3 หรือ ชมเชย จะได้รับเกียรติบตัรส าหรับครูผู้ ฝึกสอน 

 
10. ก าหนดการรับสมัคร  ช่องทางการสมัคร  ชื่ออนุกรรมการ   
 

ก าหนดการรับสมัคร 
สามารถสง่ได้ตัง้แตบ่ดันี ้จนถึงวนัท่ี 25 กรกฎาคม 2559 

 
ช่องทางการสมัครและส่งผลงาน 

สง่ผลงานและลงทะเบียนเข้าร่วมแขง่ขนัออนไลน์ ผา่นระบบรับสมคัร  http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/ 
Drawing/Drawing.html (อาจมีการขยายช่วงรับผลงาน ขึน้อยูก่บัวนัตดัสนิในรอบแรก โดยสามารถติดตามความ
เคลือ่นไหวตา่ง ๆ ได้ทางเว็บไซต์) 

http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/%20Drawing/Drawing.html
http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/%20Drawing/Drawing.html
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ตรวจสอบสถานะผลงาน  หลงัจากวนัหมดเขตรับสมคัร ประมาณ 2-3 วนั ทางภาควิชาฯ จะน าผลงานท่ีเข้าร่วม

แขง่ขนัทัง้หมด แสดงบนเว็บไซต์  http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Drawing/Drawing.html 
 
รายชื่ออนุกรรมการ 
  1. ผศ. ดร.อ านาจ   เปาะทอง              ประธาน 
  2. นายชาญ        วารีรัตน์                 กรรมการ 
  3. นายมฮู ามดั      โรจนอดุมศาสตร์    กรรมการ 
  4. อาจารย์เชาวนี      ศรีวิศาล     กรรมการ 
  5. นางสวล ี   บวัศรี  กรรมการ 
  6. นายพลชยั     ลพานสุรณ์ กรรมการ 
  7. นายชยัวฒัน์     พานิชกลุ  กรรมการ 
  8. นางสาววรรณรักษ์  นรัุกษ์              กรรมการและเลขานกุาร 
                                                                                                                    
สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติม 
ได้ที่ คณุวรรณรักษ์ นรัุกษ์   ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์   

โทรศพัท์ : 0 7428 8577, 08 9732 8340   อีเมล : wannarak.n@psu.ac.th 

เว็บไซต์การแขง่ขนัวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์   http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Drawing/Drawing.html 

http://www.cs.psu.ac.th/Sciweek/Drawing/Drawing.html
mailto:wannarak.n@psu.ac.th
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